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Decenio de la Igualdad de Oportunidades para Mujeres y Hombres
Afio de la Esperanza y el Fortalecimiento de la Democracia
"Suyunchik allin kananpaq hinataq lliw llagtakunapa yanapakuyninpaq llamkana wata"/"Suma qamafia marapana
Jiwasana markasatakixa ukhamaraki taqini chikarficht’asiwisa juk’ampi ch’amarichatapxana”

San Borja, 22 de Septiembre del 2026
RESOLUCION DIRECTORAL N° 000954-2026-DGIA-VMPCIC/MC

VISTO, el Informe N° 000715-2026-DAFO-DGIA-VMPCIC/MC, de fecha 22 de
septiembre del 2026, emitido por la Direccion del Audiovisual, la Fonografia y los
Nuevos Medios; vy,

CONSIDERANDO:

Que, los titulos | y Il de la Ley N° 29565, Ley de creacion del Ministerio de
Cultura, definen la naturaleza juridica y las areas programaticas del Ministerio de
Cultura, asi como sus competencias exclusivas, dentro de las cuales se establece la
promocion de la creacién cultural en todos los campos, el perfeccionamiento de los
creadores y gestores culturales y el desarrollo de las industrias culturales;

Que, mediante el articulo 12 de la Ley N° 32309, Ley que crea incentivos
econdmicos y fiscales para el fomento de las actividades cinematografica vy
audiovisual del Peru, el Ministerio de Cultura otorga estimulos econdmicos a personas
naturales de nacionalidad peruana, o a personas juridicas de derecho privado
debidamente constituidas en el pais, que participan en la actividad cinematografica y
audiovisual, los estimulos se conceden con cargo a los recursos de su presupuesto
anual institucional, de modo que se asigna para ello un minimo de seis mil unidades
impositivas tributarias (6000 UIT), sin demandar recursos adicionales al tesoro
publico, pudiéndose disponer de hasta 5% de esta asignacién para la administracion
del otorgamiento de estimulos;

Que, el articulo 22.4 del Reglamento de la Ley N° 32309, Ley que crea
incentivos econdmicos y fiscales para el fomento de las actividades cinematografica y
audiovisual del Peru, aprobado mediante Decreto Supremo N° 001-2026-MC,
establece que la Direccion General de Industrias Culturales y Artes aprueba, mediante
resolucion directoral, las bases, las fichas declarativas de obligaciones adquiridas por
los beneficiarios y los formularios de postulacién de cada linea de estimulos
economicos correspondientes a cada convocatoria;

Que, el articulo 28 del Reglamento de la Ley N° 32309, Ley que crea
incentivos econodmicos y fiscales para el fomento de las actividades cinematografica y
audiovisual del Peru, aprobado mediante Decreto Supremo N° 001-2026-MC,
establece que el jurado evaluador es un o6rgano colegiado de caracter temporal,
conformado por un numero impar de especialistas externos al Ministerio de Cultura,
con experiencia en el ambito cinematografico, audiovisual, cultural, académico y/o en
la gestion vinculada al sector; su funcion es evaluar la calidad y factibilidad de las
postulaciones declaradas aptas en cada linea de estimulos econdmicos concursables,
aplicando los criterios técnicos definidos en las bases de cada linea de estimulo
economico, en concordancia con los principios establecidos en el presente
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Artes, previa verificacion de su idoneidad por parte de la Direccién del Audiovisual, la
Fonografia y los Nuevos Medios;

Que, mediante Resolucion Ministerial N° 000067-2026-MC se aprueba el ‘Plan
Anual de Estimulos Econdmicos para el fomento de la Actividad Cinematografica y
Audiovisual 2026’, el cual considera, entre otros, el ‘Concurso de Desarrollo de
Videojuegos — 2026’;

Que, mediante Resolucion Directoral N° 000444-2026-DGIA-VMPCIC/MC,
modificada mediante Resolucién Directoral N° 000636-2026-DGIA-VMPCIC/MC, se
aprueban las Bases del ‘Concurso de Desarrollo de Videojuegos - 2026’, el cual
incluye las modalidades de ‘Preproduccién’ y ‘Produccién’;

Que, el numeral 7.5 de las Bases del ‘Concurso de Desarrollo de Videojuegos
— 2026’ establece que el Jurado evaluador es un 6rgano colegiado de caracter
temporal cuya funcién es evaluar las postulaciones declaradas aptas en cada linea de
estimulos econdmicos concursables, empleando los criterios de evaluacién
establecidos en las Bases, asi como determinar a los beneficiarios del Concurso
mediante Acta de Evaluacién, los montos a otorgar y, de ser el caso, la lista de espera;

Que, el numeral 6.6 de las Bases del ‘Concurso de Desarrollo de Videojuegos
— 2026’ establece que para las modalidades de ‘Preproducciéon’ y ‘Produccion’ se
conformara un Jurado integrado por: a) Dos (2) especialistas en desarrollo de
videojuegos; y, b) Un(a) (1) productor(a) de videojuegos;

Que, el numeral 28.5 del articulo 28 del Reglamento de la Ley N.° 32309 y el
numeral 7.5.3 de las Bases del ‘Concurso de Desarrollo de Videojuegos — 2026’
establecen que, sobre la base de su evaluacién, el Jurado determina a las personas
juridicas que deben ser declaradas beneficiarias, asi como los montos a otorgar;

Que, mediante Informe N° 000715-2026-DAFO-DGIA-VMPCIC/MC, de fecha
22 de septiembre del 2026, la Direccion del Audiovisual, la Fonografia y los Nuevos
Medios informa que ha validado con la Direccién General de Industrias Culturales y
Artes los perfiles de los miembros para la conformacién del Jurado del ‘Concurso de
Desarrollo de Videojuegos - 2026°, en las modalidades de ‘Preproduccion’ y
‘Produccién’, sefialando que los especialistas: Ivonne Zulema Prado Barros, Mateo
Alejo Alayza Moncloa y Carlos Abraham Salazar Campos, cumplen con las
especialidades establecidas en las bases;

De conformidad con lo dispuesto en la Ley N° 29565, Ley de creacion del
Ministerio de Cultura, de la Ley N° 32309, Ley que crea incentivos econémicos y
fiscales para el fomento de las actividades cinematografica y audiovisual del Peru, y su
reglamento, aprobado por Decreto Supremo N° 001-2026-MC, asi como, el Decreto
Supremo N° 005-2013-MC, que aprueba el Reglamento de Organizaciéon y Funciones
del Ministerio de Cultura, contando con el visado de la Directora de la Direccion del
Audiovisual, la Fonografia y los Nuevos Medios;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- DESIGNESE como miembros del Jurado del ‘Concurso de
Desarrollo de Videojuegos - 2026’ en las modalidades de ‘Preproduccion’ y
‘Produccion’, a las siguientes personas:
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e |vonne Zulema Prado Barros (Pasaporte de la Republica de Colombia BD032209),
especialista en desarrollo de videojuegos.

e Mateo Alejo Alayza Moncloa (Documento Nacional de Identidad N° 44361235),
especialista en desarrollo de videojuegos.

e Carlos Abraham Salazar Campos (Documento Nacional de Identidad N°
46855754), productor de videojuegos.

Articulo Segundo.- Dispéngase que la presente resolucion sea publicada en
el portal institucional del Ministerio de Cultura.

Registrese, notifiquese y comuniquese.

Documento firmado digitalmente

CARLOS ALBERTO SOLANO CHUQUIURE
DIRECTOR DE LA DIRECCION GENERAL DE INDUSTRIAS CULTURALES Y ARTES
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